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为什么阿里云盘公测比内测容量大——谁告诉我公测和内
测以及封测的区别-股识吧

一、网游 公测 内存 封测 都是什么意思

封闭测试简称封测，是指一款游戏在开发完成的前期由游戏公司人员或少量玩家参
与的游戏测试，是游戏的最初测试，以技术性测试为主。
封测结束后，一般会进入内测，内测结束后进入公开测试。
游戏公司将在测试过程中收集各种数据、BUG以及玩家提出的每一条意见建议，
所有这些工作都是为了确保游戏在公测时更加完善和有趣。
内测即内部测试，是指网络游戏的小范围测试，相当于工具软件中的“ Alpha ”。
网络游戏和软件一样，要经过内测才可以进行公开测试。
网络游戏内测通常是在游戏开发完成的初期，由游戏公司发送限定数量的激活码或
账号给玩家，由玩家测试并向游戏公司反馈使用情况和存在的问题，以促进游戏的
进一步完善。
在内测阶段，游戏公司邀请一部分玩家对游戏运行性能，游戏设计，游戏平衡性，
游戏BUG以及服务器负载等进行多方面测试，以确保游戏在公测后能顺利进行。
内测结束后进入公测，即公开测试，内测资料进入公测通常是不保留的，但现在越
来越多的游戏公司为了奖励内测玩家，采取公测奖励措施或直接进行不删档内测。
能加入到内测的玩家是幸运的，可以第一时间体验游戏，并参与游戏的完善进程。
公开测试 指某种内部软件的测试活动（例如网络游戏的测试运营）对公众开放。
公测就是公开测试，内测是封闭测试，参与人数较少，账号较难得，而且出现的B
UG一般较多，数据一般不予保留。
而公测一般是在内测数月后，游戏的BUG经过内测，已明显减少，允许玩家注册
账号，数据予以保留，公测数月后进入收费运营
严格来讲，网游测试分三个步骤既封测，内测和公测. 封测的意思就是游戏制作刚
刚完成，需要在技术上对游戏进行测试，这个阶段的测试是纯技术的，和游戏的故
事，情节，人设一点都没有关系，整个游戏基本处于雏形阶段，所以除了有关技术
人员以外，别人是接触不到游戏的. 内测在这三个阶段的测试中，是时间最长的，
少则几周，多则数月，这个阶段的测试至关重要，也是对游戏最全面的测试，所有
的关于游戏的技术问题，以及关于游戏的故事，人设，风格，人物，服饰，语言，
动作，主，支线任务的合理性等等诸多方面进行测试和评估，乃至最后的修改. 即
使是内测，也是很少很少一部分人可以参与，大部分是游戏制作人员，运营代理商
和与制作及运营游戏的商家，及一部分普通玩家. 到了公测阶段，就会有相当一部
分玩家参与进来，这个时候，游戏已经基本定型.也就是处于正式推出的最后阶段
的测试.实际上就是听取玩家的意见和反馈，以便为今后纠正错误做统计和准备，
纠正错误的方式一般采取出补丁的方式.
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但是也有例外，比如，即将推出的欧美科幻巨作&lt；
Eve online&gt；
，据官方透露，即使是到了公测，可以参与的普通玩家非常非常少，能够参与公测
的人员和玩家必须是游戏代理商指定的. 相比之下， 国内制作的网游就比较宽松些
，可能是代理商急于让更多的人接触到游戏，给游戏打广告.

二、请教各位！进来看看！

韩国的MP3都是棒子风，其实差不了多少yct30，耳机比较重要

三、你们的【公测版】天天动听占多大内存？

安装了，CPU使用率还是一样高，华丽的界面惹得祸。
感觉不好用，又卸载了，还是自带的吧⋯⋯

四、地下城与勇士公测和内测区别怎么那么大

囧内册和公测都不是在海盗船上囧刚建角色会先看几张漫画，然后去解救赛莉娅游
戏角色进入的是赛莉娅的那个地方莫有海盗船。
。
。
。
。

五、谁告诉我公测和内测以及封测的区别

封测就是封闭测试，一般是开发者或代理商自己作的内部测试，与玩者没多大关系
；
内测如果你能搞到内测码，也能参与，至于如何搞到内测码，如果你经常玩网游，
相信你是知道的。
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同时，封测内测基本上都会删档。
公测就是公开测试，只要你注册好号就能入，同时，一般公测都会保存档案，也就
是说，你公测玩的号到正式运营时还在，还可以继续玩。

六、谁告诉我公测和内测以及封测的区别

封测就是封闭测试，一般是开发者或代理商自己作的内部测试，与玩者没多大关系
；
内测如果你能搞到内测码，也能参与，至于如何搞到内测码，如果你经常玩网游，
相信你是知道的。
同时，封测内测基本上都会删档。
公测就是公开测试，只要你注册好号就能入，同时，一般公测都会保存档案，也就
是说，你公测玩的号到正式运营时还在，还可以继续玩。

七、超级菜鸟：各位老大谁知道开测和公测是怎么回事啊?

开测是开始进行游戏的测试，开放账号给用户！！但一般都是先进行内测再进行公
测！！内测和公测有什么不同？内测也就是内部测试的意思，帐号非常有限，只有
内部人员或者其他玩家通过某些途径才能拥有帐号.且一般内测中的游戏不是很稳
定，几乎每天要进行服务器的维护，期间有可能发生一些数据错误.保证游戏可以
正常运行了内测就即将结束，这是用时间来考验的. 在内测结束后一般就开始公测
了，公测帐号可无限量申请，越多越好.也有不定期对服务器的厉行维护.当然游戏
也会出现一些问题但都可快速解决.公测以后有些游戏就有可能开始受费了.
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