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哪些热门游戏是上市公司开发的产品|哪些网络游戏是完
全中国公司自主研发的啊？-股识吧

一、中国沪深股市创业板有哪些与游戏相关的上市公司！

与游戏相关的就有 金山600396

二、生产手机游戏的上市公司有哪些?

三、现最流行的网络游戏是哪家公司的产品？

2008年网游排行榜 第一名：指环王online 运营公司：中华网游戏 《指环王OL》取
材自欧美魔幻史诗巨著《指环王》，原著小说在2001年至2003年凭借改编电影红遍
全球，美国Tubine公司历经数年，将这部巨著精心打造成3D网络游戏，无论是画面
、系统还是游戏性，都处于世界领先水平，完美重现了“中土世界”。
游戏在欧美一经推出，立即超过《魔兽世界》和《激战》等大作，成为玩家最追捧
的网络游戏之一。
第二名：暗黑之门：伦敦 运营公司：九城 《暗黑之门》(Hellgate： London)是一款
动作角色扮演游戏，由《暗黑破坏神2》原班人马组成的旗舰工作室开发。
《暗黑之门》被定义为MMOFPS 动作RPG游戏。
就如《暗黑破坏神》成为动作RPG游戏之祖先一样，《暗黑之门》将会创造新的游
戏类型。
第三名：AION 运营公司：盛大 AION是韩国网游巨头NCSOFT，集合精英开发团
队精心研磨的一款MMORPG类游戏，也是继天堂，天堂2之后NC研发的第三款M
MO类游戏。
细致的画面和人物动作给国内玩家留下了深刻的印象，将是盛大在网游行业再掀波
澜的又一力作。
第四名：苍天 运营公司：盛大 《苍天》是以中国四大名著小说之一《三国演义》
为题材制作的一款风格独有的格斗类游戏。
该游戏由唯美德顶尖团队精心打造，受到玩家的高度期待。
第五名：仙剑online 运营公司：久游网 仙剑online是来自大宇团队研发的MMORPG
，传承仙剑奇侠传经典的游戏文化底蕴，以中国式的奇幻武侠为特色，在中国风味
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浓厚的背景下，以强调人性情感的意涵为主轴，架构成一个多彩多姿，并富有中国
文化的游戏世界。
第六名：战锤online 运营公司：未定 《战锤Online》是一款由经典战棋游戏《战锤
》基础上改编而来的大型MMORPG游戏。
战争在《战锤online：决战世纪》中无处不在，是《卡米洛特的黑暗时代》的制作
者们所创作的新一代多人在线角色扮演游戏，基本背景是来自Games
Workshop公司的流行奇幻战棋游戏《战锤》。
号称改变下一代MMO类格局的创世之作。
第七名：石器时代2 运营公司：未定
华义定义的“全家游戏”石器时代2也将在今年登场。
石器时代2故事内容延续石器时代的故事为背景，并承袭继有的美术元素，开创出
全新的虚拟3D线上游戏。
第八名：剑侠3 运营公司：金山
如果用一个词来形容《剑侠情缘网络版3》的话，那就是——“电影武侠世界”。
依靠完全自主研发，获得国家863计划支持的图形3D引擎，剑侠3的即时演算效果
已经达到了电影水准。
第九名：RO2
《仙境传说2》与前作最大的不同就是采用全3D画面打造的人物和游戏世界。
采用虚幻引擎2描绘的人物承继了前作的可爱风格，并且从眼睛到手指的身体各个
部位都可以活动，玩家不仅可以通过聊天进行沟通，更是可以通过身体语言和表情
表达情感。
并且人物定制的自由度也大大提高，脸部也可以进行细微的设定。
第十名：真三国无双 运营公司：天希网络 《真?三国无双Online》是由日本光荣公
司最新研发的MMO动作游戏，光荣公司的"真?三国无双"系列享誉全球，无双迷遍
布世界各地。
《真?三国无双Online》作为无双系列的第一款网络游戏，在系统和内容上继承了
真三单机系列的已有优点，并做了很多联机改进

四、哪些网络游戏是完全中国公司自主研发的啊？

2001年12月，网易率先推出了首款自主研发的大型网络角色扮演游戏《大话西游O
nline》，叩开了自主研发网络游戏的大门。
2002年8月在原作基础上开发的《大话西游OnlineII》因为更加完善和体贴的内容设
计获得了众多玩家的认同，目前同时在线人数已经超过25万，成为中国第二大网络
游戏。
同年，网易也成功代理了韩国的一款风靡世界的网络游戏《精灵》。
成功开发和代理运营网络游戏以及网易游戏产品发展的历程，说明了在线游戏在国
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内市场发展的潜力和受到大众喜爱的势头。
网易公司将利用自身独有的强大社区资源，大力发展具有民族特色的网络游戏。
随着网民对即时通信工具的青睐。
广州网易互动娱乐有限公司介绍 网易公司在线游戏部成立于2001年，凭借优秀的
技术和研发力量公司在2001年底推出第一款完全由国内技术力量研发的《大话西游
Online》，迅速在国内的网络游戏行业开拓出一片新天地，并于2002年10月成立广
州网易互动娱乐有限公司，专注于在线娱乐事业。
2002年6月网易《大话西游Online II》推出以后. 以其优美的画面，良好的游戏性迅
速风靡全国，成为2002年国产网络游戏中唯最闪光的力作。
因为更加完善和体贴的内容设计获得了众多玩家的认同，目前最高同时在线人数超
过25万人，稳居中国网络游戏市场第二名，且运营至今仍然保持良好的人数增长。
《梦幻西游》是网易公司继《大话西游Online II》成功运作后，推出的又一部自主
开发运营的力作，清新可爱的Q版风格得到许多年轻玩家的喜爱，已于2004年1月
上市收费，目前最高同时在线人数超过10万，是2004年度网游市场的主力作品。

五、网络游戏概念股上市公司有哪些

手游概念股票：掌趣科技（300315）、中青宝（300052）、拓维信息（002261）、
北纬通信（002148）、博瑞传播（600880）、粤传媒（002181）、中南传媒（60109
8）、华谊嘉信（300071）、天威视讯（002238）、省广股份（002400）、出版传媒
（601999）
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